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并发导致的代码复杂度如何处理？ 
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adb shell am start –n com.UCMobile/com.UCMobile.main.UCMobile –seq “id1,id2,id3,…” 
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启动要把所有任务都加载完吗？ 

浪费不必要的内存 启动时间过长 
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启动任务	
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优化效果说明 

43%	

23%	

15%	

19%	

场景化启动 并发启动 热启动 其他 



大盘数据 



启动后卡顿处理 



启动后事务太多 
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性能监控-启动速度 



启动速度变慢怎么	
快速定位问题？ 

启动监控代码对原本启动
流程的入侵怎么解决？ 
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性能监控-启动后卡顿 



用户不操作界面不刷新怎么衡量帧率？ 

Choreographer.getInstance().postFrameCallback(mFrameCallback);

Choreographer.FrameCallback mFrameCallback = new Choreographer.FrameCallback() {  
    @Override 
    public void doFrame(long frameTimeNanos) {  
        mFrames++; 
         
         
    } 
}; 
Choreographer.getInstance().postFrameCallback(mFrameCallback);



如何减少监控	
带来的性能开销？ 

缩短监控帧率的时间 

只在用户操作的短暂时间内开启 
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卡顿帧率监控日志 
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