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移动产品热更新
技术原理和功能架构

LoveOta
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热更新的整体架构
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I/O Remapping

DexLoader/ClassLoader
Java 热更

热更新的客户端实现介绍

资源热更

组件热更

dlopen/……

ComponentManager
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热更新的客户端技术架构
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热更新架构与Android系统的关系
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新增组件测处理机制
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Com.example.ActivityA.onCreate

ActivityThread.mH.mCallback.handleMessag
e(msg)
Msg.obj.intent(com.lebian.ProxyActivity)=>
Msg.obj.intent(com.example.ActivityA)

APP

scheduleLaunchActivity(com.lebian.ProxyActivity)

Android System

startActivity(com.lebian.ProxyActivity)
IActivityManager.startActivity(intent, …)
intent(com.example.ActivityA)=>
intent(com.lebian.ProxyActivity)

Com.example.ActivityA.onResume
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热更新的主要特点和指标

可更新范围

自动化和用户感知度

差分流量实现
版本回退功能

精细化运营支撑能力
用户活跃度拉伸功能

定时上线和预下载

灰度发布和AB测试
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以Android平台示例，可更新内容有：脚本/ Java/ 
Native(C/C++)/ res图片资源/ res字符串等其它资源/ 
assets/ meta信息/ 静态注册组件 等等，热更新的能力影响到
了生命周期里版本迭代的效率和升级率。

Java
代码

etc

Java

C++

Script

资源

C#

C

热更新关键能力指标-可更新范围
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热更新关键能力指标-差分能力

我的更新包
总是那么小!

节约用户流量
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差分包的计算能力：
1. 差分包计算的成功率：要考虑分子包和多版本的情况
2. 差分包的大小：和计算性能的平衡兼顾



热更新关键能力指标-用户感知度控制

无感知 or
主动通知

1. 重要功能的主动送达通知
2. Bug的自动修复
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用户关心的是体验



热更新关键能力指标-AB测试和灰度发布

AB测试

A实现方式
更理想！

不，应该采
用B的方式！

灰度发布

A
更新

B
不更新

C
更新 D

不更新

AB测试和灰度发布

u新功能的实现内部观点有
分歧，如何决定该采用哪
种策略？
u采样埋点要预先设计好
u一次仅对比一个因素
u样本选择要公平
u样本数量要足够
u客户端随机和服务端随机

u重大更新时采用灰度发布
u同时启动后台的崩溃收集
和分析功能
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热更新关键能力指标-灰度发布和精细化更新

黑白名单更新

区域化更新

要全部更新！ 不！这个版本
只能先更北京！

分机型、分系统版本更新

自定义用户标签的更新

A
更新

B
不更新

C
更新 D

不更新
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我喜欢
稳定版



热更新关键能力指标-版本回退

版本回退功能

版本回退？
p确认
p取消

版本回退
？
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紧急事故的应急手段-版本回退

u应用场景
u某产品上线后发现其新版本大比
例闪退

u某产品上线后发现其新版本的关
键数值或功能流程错误

u工作流程
u管理后台指定回退版本
u热更用户直接回退
u新版本的用户下载逆向差分包



热更新关键能力指标-运营支撑能力

定时上线

版本正式更新日

提前准备更新包

定时上线预下载和沉默用户激活

u新功能/活动需保持可见时间的一致性
u提前准备好版本，后台提前完成差分包的计算
u提前完成差分包的预下载
u更新时间到达后通过Push消息激活沉默用户

u结合沉默用户激活进一步拉升用户活跃度
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沉默用户激活

XX大优惠
还不快来
！

打开看看



各种热更新方案的对比
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对比项 乐变 Tinker Sophix 娜迦云更新 Robust
供应商 卓盟科技 腾讯 阿里 娜迦 新美大
提供SDK集成方式 是 是 是 否 是
提供打包工具集成方式 是 否 否 是 否

对性能影响 小 小 小 大（类似壳加固会导致首次启动时间等大幅
增加） 小

自动计算patch 是 否 否 未知，测试时一直未能更新成功 否
远程计算patch 是 否 否 否 否

四大组件更新 是 否 否 是，但manifest改动较大时不支持，只能覆
盖安装 否

资源更新 是 是 否 是(未测试成功，但理论上应支持) 否
so更新 是 是 否 是(未测试成功，但理论上应支持) 否
AB测试 是 否 否 否 否
指定机型更新 是 否 否 否 否
分语言更新 是 否 否 否 否
分区域更新 是 否 否 否 否
指定数量更新 是 否 否 否 否

指定批量IMEI更新(黑白名
单) 是 否 否 否 否

分运营商更新 是 否 否 否 否
支持自定义标签更新 是 否 否 否 否
版本回退支持 是 是 是 是(未测试成功，但理论上应支持) 否
沉默用户激活 是 否 否 否 否
定时上线和预下载 是 否 否 是 否

提供管理后台和服务端交互
系统 是 是 否 是 否

提供PC工具管理后台 是 否 否 否 否

兼容性
支持从Android 2.1到O的所有版本，支
持x86等小众架构，经过数千款机型的
测试。

较好 未知 采用的是加载器方式，会导致部分渠道审核
不通过，其它兼容性未知。 未知

技术支持 7x24小时，在线/电话/现场 在线 无 未知 无
定制化服务 是 否 否 未知 否
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感谢聆听
期待您的反馈！

LoveOta


